SCENARIUSZ ANDRZEJEK
w oddziatach przedszkolnych

Opracowanie i prowadzenie:lzabela Pawfiska, Matgorzata Kowalczyk i Jolanta Perdek
Data: 29.X1.2011
Temat. Andrzejkowe wrozby
Uczestnicy klasa ,0” (5 i 6-latki) oraz 2 grupy przedszakodw (3 i 4-latki).
Cele ogolne:
* zapoznanie z tradycjami zazianymi z andrzejkami poprzez uczestnictwo w zabawac
i wrozbach,
e wdrazanie do wspdétdziatania w grupie,
» zaclkcanie do wyraania uczu i przezywania radéci zabawy.
Cela operacyjne- dziecko:
- zna zwyczaj wrgb i zabaw andrzejkowych,
- powtarza zakkie z nauczycielem,
- potrafi bawt si¢ w grupie,
- potrafi wspotdzialaw grupie.

Metody pracy: opowiadanie, wygmienie, instrukcja, zadania stawiane do wykonania,
pokaz, obserwacja oraz zabawy muzyczno-ruchowe.

1. Powitanie wszystkich dzieci.

2. Opowiadanie nauczyciela

S rozne sposoby aby dowiedZisie, co nas czeka w przysz. Mozna pogé¢ do wréki,
ktéra ma czarnego kota i szkigkule. Mozna zapyté cyganki, ktora wrdy z kart i eki.
Mozna te wrézy¢ sobie samemu, ale trzeba to oWi czasie niezwyktym.
Do dzisiaj przetrwata tradycja andrzejkowadira jedynie zabayvpolczom ze wspolnymi
wrézbami dziewczyn i chtopcow. Obecne andrzejkwesotym spotkaniem towarzyskim
dostarczajcym wielu przey¢ i emocji. Zapraszam wt Was na wspoinzabawve
andrzejkow.

3. Nauka andrzejkowego zgkla-,,Hokus- pokus, czary- mary niech s¢ spetnia
andrzejkowe czary”.

4. Wrozba ,Losowanie zawodow”.

Aby dowiedzi€ sie, jaki zawod kda wykonywaty w przysztéci, dzieci losuj karteczki a
nastpnie nauczyciel gkmo odczytuje wylosowany zawodd: policjant, stk, malarz,
piosenkarz/piosenkarka, mechanik, piekarz, pilet,dwca, lekarz, nauczyciel, sportowiec,
ksiggowy, sprzedawca, marynarz, drukarz, aktatyser, akrobata, ogrodnik, rybak...

Po wr@bie wszystkie dzieci mowizakkcie: ,Hokus- pokus, czary- mary niech sg
spetnia andrzejkowe czary”.

5. Wrozba ,Serce"

Aby wykona t¢ wrézbe potrzebne gserca z papieru z napisanymi na nim imionami
chtopcow i dziewczynek. Nauczyciel odwraca serepisan strory do dotu a dziecko
przektluwa je igd. Imi¢ na ktore natrafi naky do przysztego ukochanego/ukochanejelle
nie przekiujzadnego, to oznaczze na mité¢ trzeba jeszcze poczeka



Po wr@bie wszystkie dzieci powtarzajzakkcie: ,Hokus- pokus, czary- mary niech s¢
spetnia andrzejkowe czary”.

6. ,Cukierkowa wro zba”

Dzieci siedz w kole, Nauczycielka estuje je cukierkami, w ktérych ukryte karteczki z
nazwy prezentu, ktory powinny niedtugo otrzytm®zieci zjadaj cukierki, a nagjpnie
nauczycielka odczytuje nazwy prezentow: puzzlekalaela, kredki, cukierki, samochodzik,
lalka, kshzka, klocki, mg, farby, sanki, rower, pitka, skakanka, stodycze.

7. Wrézba ,BUTY”
Dzieci ustawig sic w rzedzie i zdejmuj lewe buty. Przesuwakolejno buty do przodu.
Dziecko, ktérego but pierwszy ,przekroczy” progemvsze pojedzie na ciekawycieczle.

Po wr&bie wszystkie dzieci powtarzajzakkcie: ,Hokus- pokus, czary- mary niech s¢
spetnig andrzejkowe czary”.

8. Wrézba ,LOSOWANIE KOLOROW

Dzieci siedz w kole. Kolejno losyj kartki w széciu kolorach (kartki ukrytessw woreczku).
Wstap dzieci, ktore wylosowaty dany kolor a nauczycigyta o jakich przestrogach na
przyszta¢ mowia dzieciom wylosowane kolory:

* czerwony- jesz za dw stodyczy. Musisz je ograniczybo w przysztéci bedziesz musiat
by¢ czgstym gaciem u dentysty. Wszyscy wiegliak bardzo tego nie lubisz.

* zielony- mdz ostrazny na drodze do przedszkola. Patrz énve pod nogi i bacznie
rozglkdaj sk na przejciu przez ulie. Gdy kedziesz uwaat to nic ztego ci sinie stanie.

* 70Mty- bardziej dbaj o swoje zdrowie, cieplej sibieraj, nie pij zimnych napojow gdy jeste
spocony. Né zawsze zim czapk i nigdy nie zapominaj o szaliku.

* niebieski- zawsze pilnuj swoich rzeczy, boiaez cg zgubt. Nie przywlaszczaj sobie
rzeczy kolegow.

* bialy- pijesz za mato mleka, masz stab&dioJedz wi¢cej nabiatu, a nie tylko chipsy i
cukierki.

* czarny- nie zémiecajsrodowiska. Papierki i inng@mieci wrzucaj do kosza. Nie zostawiaj
smieci w lesie.

9. Wrézba ,SYMBOLE”

Nasrodku lezy butelka, a wokot niej symbole. Kde dziecko kici butelky i odczytuje
symbol, na ktérym gizatrzymata (nauczyciel gino odczytuje znaczenie symbolu):
* korona- w przysziéci bedziesz wana osola, obejmiesz wane stanowisko,

* ksiazka- przed tob kariera naukowa, zaszczyty.

* serce- czeka eiwielka mitcs¢ i szczscie rodzinne,

* moneta- ledziesz bardzo bogatym biznesmenem, sukces w iatgres

* gwiazda- przed topkariera aktorska lub piosenkarskagdbiesz gwiazal

* palma- czekaj cie¢ wspaniate przygody.

10. Wrézba .,Grosik”
Na zakaczenie dzieci otrzymajgrosik, odwracag sk tytem do miski z wogi rzucap nim
przez lewe rami komu grosik wpadnie do miski ma szana spetnienie wrib.

11 Wrdézby przerywanegwspoélry zabaw przy znanych dzieciom piosenkach: ,Dwém
tanczy¢ sie zachciato”, ,Karuzela”, ,Kaczuszki”.



12 .Na zakaczenie dzieci dzielsi¢ wrazeniami z kolegami przy stodkim pagtunku.

Ewaluacja- nalepianie przez dzieci znaczka- wesotej lubtagjuminki na konturswieczki.



